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EMENDA N° - CMMPV 1394/2026
(a MPV 1394/2026)

Acrescente-se art. 16-1 a Medida Provisdria, com a seguinte
redacio:

“Art. 16-1. Excetuam-se da vedacdo de que trata o art. 16 as
acdes de comunicacdo, de publicidade, de propaganda e de marketing
relativas a apostas sobre eventos virtuais de jogos on-line realizadas por
agente operador autorizado, observados os seguintes requisitos:

I - nos servicos de radiodifusdo de sons e imagens e de
radiodifusdo sonora, veiculacdo exclusivamente entre 21h e 6h;

II - em sitios eletronicos e aplicagdes de internet, inclusive
redes sociais, veiculagdo restrita a pablico segmentado maior de dezoito
anos, mediante mecanismos de verificacdo etdria;

III - inclusdo, em todas as pecas, da indicacdo “18+ e de
mensagem de adverténcia sobre os riscos das apostas, acompanhada de
indicacdo de canal de apoio;

IV - vedacdo de pecas ou contetdos que:

a) sejam dirigidos a criangas ou adolescentes ou utilizem
elementos de apelo infantojuvenil;

b) apresentem a aposta como forma de investimento, fonte
de renda ou solucio para dificuldades financeiras;

c) associem a aposta a sucesso social, profissional, econdmico
ou sexual;

d) exibam ganhos individuais ou induzam a percepcdo de
facilidade de ganho; ou

e) utilizem pessoa menor de dezoito anos; e
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V - atuacdo de influenciadores digitais somente mediante
contrato escrito com o agente operador autorizado, com identificacdo
ostensiva do carater publicitdrio do contetido e vedacdo do uso de contas
de demonstragdo ou de saldo ficticio, respondendo o agente operador
solidariamente pelo cumprimento deste artigo.

Paragrafo unico. O regulamento podera estabelecer regras
complementares, inclusive quanto a frequéncia de insercdes e ao
cadastro prévio de influenciadores digitais em 6rgdo do Poder

Executivo.”

Os dispositivos acima propostos e adjacentes deverdo ser devidamente renumerados

no momento da consolidagdo das emendas ao texto da proposi¢do pela Redagio Final.

JUSTIFICACAO

A vedacdo absoluta a publicidade impede o apostador de
distinguir o operador autorizado do clandestino. Os operadores ilegais
continuardo a anunciar por canais digitais e internacionais, fora do
alcance da regulacdo brasileira, enquanto o mercado autorizado, sujeito
a regras e fiscalizagdo, fica impedido de comunicar sua existéncia e as

protegdes que oferece.

A emenda admite a publicidade de jogos on-line
exclusivamente por operador autorizado e sob regime mais restritivo do
que o aplicavel as apostas esportivas: na radiodifusao, apenas entre 21h
e 6h, sem excecdo para transmissdes esportivas; na internet, somente
para publico adulto segmentado, com verificagdo etaria; em todas as
pecas, aindicacdo “18+” e aadverténcia sobre riscos, com canal de apoio.

Ficam vedados os contetidos dirigidos a menores, a apresentacdo da
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aposta como investimento ou fonte de renda e a exibi¢do de ganhos
individuais.

A atuagdo de influenciadores digitais, frequentemente
associada a abusos, passa a ter disciplina legal: contrato escrito com
operador autorizado, identificacdo ostensiva do carater publicitario, em
linha com o art. 36 do Cédigo de Defesa do Consumidor, vedagdo do
uso de contas de demonstracdo ou de saldo ficticio, pratica que induz o
publico a erro sobre as chances de ganho, e responsabilidade solidaria
do operador. O regulamento poderd instituir cadastro prévio desses

profissionais.

Ao elevar essas restrigdes ao nivel legal, a emenda confere
seguranca juridica ao setor e a sociedade e assegura que a comunicagdo
dos jogos on-line ocorra apenas no ambiente autorizado, sob regras

claras e fiscalizaveis.

Contamos, assim, com o apoio dos nobres Pares para a

aprovacao da emenda.

Sala da comissao, 1 de outubro de 2026.
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